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Nota:

Estas atividades offline, no ambito do tema da Pascoa, tém como propdsito que as
criancas da Educacao Pré-Escolar explorem, de forma ludica e pratica, como os robos
autéonomos, cada vez mais presentes no nosso cotidiano, aprendem a reconhecer
objetos e a tomar decisoes.

Através de desafios simples, como reconhecer objetos, organizar conjuntos, seguir
caminhos e até construir imagens, as criancas descobrem que os robds nao sabem nada
sozinhos: precisam que os humanos |hes mostrem exemplos, padroes e instrucoes
claras.

As atividades promovem o pensamento computacional, ajudando as criancas a
desenvolverem capacidades de observacao, de comparacao e de logica, a0 mesmo
tempo que compreendem que somos nds que ensinamos 0s robés.

Importa também destacar que todas as imagens utilizadas nesta atividade foram criadas
com recurso a Inteligéncia Artificial generativa (GPT-5.3).
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Aprender com exemplos

Ensina o coelho robético a reconhecer ovos da Péscoa. Coloca um (X .
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Categorizar ovos o e

O habitat natural dos criadores

Identifica o ovo intruso em cada conjunto.
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Qual sera o caminho para o ovo da Pascoa?
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O habitat natural dos criadores

Pinta as quadriculas de acordo com o seguinte cddigo.

2 2 2 3 3 3 2 2
2 2 3 3 0 0 3 2
2 2 3 3 0 1 3 2
Pinta as quadriculas de acordo
? 2 ’ ’ ’ ’ ’ 4 com o seguinte cddigo:
3 2 2 3 3 3 2 2
0 - branco
; ; ; 4 4 ; 3 2 1 - preto
2 - azul
3 3 4 4 4 3 3 2
3 -amarelo
; ; s s 3 3 . 5 4 - laranja
5 -verde
5 3 3 3 3 3 5 0
5 4 5 5 4 5 0 3
5 4 4 5 4 4 5 0
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Solucoes



Aprender com exemplos o memede

O habitat natural dos criadores

Ensina o coelho robético a reconhecer ovos da Péscoa. Coloca um (X .




Categorizar ovos o e

O habitat natural dos criadores

Identifica o ovo intruso em cada conjunto.




Algoritmo

Qual serd o caminho para o ovo da Pascoa?
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Pinta as quadriculas de acordo com o seguinte codigo.

Pinta as quadriculas de acordo
com o seguinte cddigo:

0 - branco
1 - preto

2 - azul

3 -amarelo
4 - laranja

5 -verde
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Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback.



